
30	
  POINT	
  JUDGING	
  SYSTEM	
  

	
  
	
  

16	
  or	
  more	
  competitors:	
  
Each	
  judge	
  will	
  score	
  each	
  model	
  as	
  follows:	
  
	
  
	
  30	
  Points	
   	
   Given	
  to	
  the	
  best	
  hairstyle	
  (no	
  duplication	
  of	
  this	
  score)	
  
	
  
	
  29	
  Points	
   	
   Given	
  to	
  the	
  2nd	
  best	
  hairstyle	
  (no	
  duplication	
  of	
  this	
  score)	
  
	
  
	
  28	
  Points	
   	
   Given	
  to	
  the	
  3rd	
  best	
  hairstyle	
  (no	
  duplication	
  of	
  this	
  score)	
  
	
  
	
  27	
  Points	
   Given	
  to	
  the	
  4th	
  and	
  5th	
  best	
  hairstyle.	
  Maximum	
  use	
  of	
  27	
  points	
  can	
  be	
  

two	
  (2).	
  Must	
  give	
  at	
  least	
  one	
  27.	
  
	
  
	
  	
  26	
  Points	
  	
   Given	
  to	
  the	
  6th,	
  7th	
  and	
  8th	
  best	
  hairstyle.	
  Maximum	
  use	
  of	
  26	
  points	
  can	
  

be	
  three	
  (3).	
  Must	
  give	
  at	
  least	
  one	
  26.	
  
	
  
	
  	
  25	
  Points	
   Given	
  to	
  the	
  9th,	
  10th,	
  11th,	
  12th	
  and	
  13th	
  best	
  hairstyle.	
  Maximum	
  use	
  of	
  

25	
  points	
  can	
  be	
  three	
  (3).	
  Must	
  give	
  at	
  least	
  one	
  26.	
  
	
  
	
  24-­‐20	
  Points	
   There	
  may	
  be	
  duplications	
  of	
  numbers	
  24-­‐20.	
  It	
  is	
  not	
  advisable	
  to	
  give	
  

scores	
  which	
  are	
  wide	
  spread	
  in	
  points	
  (i.e.	
  #5-­‐26	
  points	
  and	
  other	
  
models	
  22,	
  21	
  and	
  20	
  points)	
  unless	
  the	
  hairstyles	
  are	
  of	
  very	
  low	
  caliber	
  
and	
  only	
  few	
  are	
  outstanding.	
  

	
  

Less	
  than	
  16	
  competitors:	
  
Each	
  judge	
  will	
  score	
  each	
  model	
  as	
  follows:	
  
	
  
No	
  duplication	
  of	
  these	
  scores.	
  
One	
  score	
  each	
  model	
   	
   	
   	
   	
   Duplicate	
  Scores	
  

1-­‐30	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   23	
  
1-­‐29	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   22	
  
1-­‐28	
   	
   	
   	
   	
   	
   21	
  
1-­‐27	
   	
   	
   	
   	
   	
   20	
  
1-­‐26	
  
1-­‐25	
  

	
  


